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PATROCÍNIO: 
STELLA BARROS 


ATENCAO MOCADA! A PARTIR DE AGORA VOCÊS ESTARÃO 
PARTICIPANDO DA SENSACIONAL PROMOCAO SUPER VIAGEM / 
SUPER GAMES. É SUPER FÁCIL : PREENCHÁ O CUPOM E PASSE 
NUMA DAS LOJAS E DEPOSITE NA URNA. NO DIA 12 DE OUTU- 
BRO, SERA REALIZADO NO SHOPPING CENTER IGUATEMI, EM 
SÃO PAULO, O SORTEIO DO VENCEDOR. 


SE NA SUA CIDADE AINDA NÃO TEM UMA LOJA SUPER GAMES, 
ENVIE O CUPOM PELO CORREIO ATÉ O DIA 30 DE SETEMBRO 
PARA A RUA SENADOR PÁDUA SALES, 94- CEP 01233-030 - SP. 


O REGULAMENTO GERAL DA CAMPANHA ESTA REGISTRADO NQ 
2o.CARTÓRIO DE TÍTULOS E DOCUMENTOS SÃO PAULO - SP À 
DISPOSICÃO DOS INTERESSADOS. COMO REGRA GERAL, A CAM- 
PANHA LIMITA-SE A PARTICIPANTES COM IDADE A PARTIR DE 
10 ANOS COMPLETOS. É s 
A OBTENÇÃO DO PRÊMIO ESTA CONSIGNADA A LIBERACÃO DO 
VISTO CÓNSULAR E AS DATAS DISPONÍVEIS PARA O PRÓGRAMA 
FLORIDA EXPRESS PELA STELLA BARROS TURISMO. 


SE VOCÊ QUISER INFORMAÇÕES SOBRE VIAGENS INCRÍVEIS, 
LIGUE PARA STELLA BARROS TURISMO TEL.: (011) 851-0500. 
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SUPER VIAGEM /SUPER GAMES 


SIM. EU QUERO VIAJAR DE GRACA PARA A FLÓRIDA. 
QUAL A LOJA DE GAMES No. 1 DOS FERAS? 
I NOME. 


ENDEREÇO 
CIDADE ESTADO. CP 
TEL. DATA NASC, 
QUAL O SEU VIDEO-GAME? 


I SUPER GAMES - R. SENADOR PÁDUA SALES, 94 - CEP 01233-030 - SÃO PAULO - SP. 


























RELAÇÃO DE LOJAS 


I SAO PAULO - SP (DDD-011) 
IGUATEMI - Tel: 816-6998 
GRANJA JULIETA - Tel: 548-4902 
N. CANTAREIRA - Tel: 203-1597 
HIGIENÓPOLIS - Tel: 258-0977 
PARQUE DA MOOCA - Tel: 215-3198 


MACEIO-AL Tel.: (082) 2. 
BELÉM-PA Tel.: (091) 223-570] 


PETROLINA-PE - Tel.: (081) 9921125 
BRASÍLIA SUL 1-DF - Tel. (061) 242-0177. 
BRASÍLIA NORTE 1-DF-- Tel: (061) 347-8281 
BRASÍLIA SUL 2 - DF - Tel: (061) 242.8512 
BRASÍLIA NORTE 2 - DF Tel: (061) 274-8547 
CAMPINAS-SP - Tel.: (0192) 85504 
FLORIANÓPOLIS-SC - Tel: (0482) 22-1347 
SANTA MARIA - R$ -Tel.: (055) 222:7279 
POÇOS DE CALDAS - MG - Tel.: (035) 721-9894 














I INFORMAÇÕES / FRANCHISING: Tel.: (011) 824-9588 FAX 66-4777 Emma 
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Juntar a melhor 
revista americana 
com a melhor 
brasileira dá em quê? 

SG, uai! 





ho que admitir: adquirir os 
tos da Gamepro toi uma 
de idéia. Fiquei frenético 
statar como esta edição 
perfeita, modéstia à parte. A 
udou geral! Os lançamen- 
cara, Mortal Kombat para 
oo Drive, GG e Master System. 
AH-3? Um puts simulador: de 
óptero em CD, Dois furos 
eis graças à nossa poderosa 
orte-americana, Gamepro. 
esmo na SG! Como se não 
sse, você também ganhou na 
o GamePlus, um suplemento 
az tudo sobre jogos de com- 
ores, 3DO, realidade virtual 
o que pintar de altíssima tec- 
ia. Eu mesmo escolhi a 
e de reportagem responsável 
stas matérias e asseguro: não 
a ninguem na imprensa 
eira! Ficou classe A. Mas não 
que a equipe $G ficou para- 
do. Em primeirissima mão temos 
Aladdin, Bubsy, Shining Force e 
Shinobi Ill (que mapas!). Jogar o 
e Samurai Shodown: ficou 
Com tudo isso a melhor 
la Galáxia foi promovida a 
=5 do universo. E o 
































e se tornou 

rador | do Ma 
ame. Mais E 
recido! Mês «4 ati 
tem mais. 
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ATÉ QUANDO ESPERAR? 
Caro Chefe: 

Espero ansioso por uma resposta sua de 
quando será o lançamento do cartucho 
Street Fighter Il para o Mega Drive. Não 
me desaponte! 


Celso Benício (Bena) 
São Paulo -SP 


RdC: Boas novas, Bena. Depois de 
dois adiamentos, a Capcom prevê 
lançar o cart nos EUA este mês. 


PILOTO REXONA. 
Li na SG 22, em cartas, os requisitos para 
se tornar um piloto da $G e fiquei 
interessado, pois esse é meu sonho, ser 
piloto da maior-revista da Galáxia, Eu topo 
o desafio. Será que cabe mais um? 

Edson Luis Deodato 

Brotas - SP 


Rec: Grande Edson, infelizmente 
não precisamos de piloto no 
momento, Mas anotamos os seus 
dados, como os de milhares de 
interessados. Existe um ditado que 
diz: “em time que está ganhando 
não se mexe!” 


CARTA APAIXONADA 
Você apareceu e eu não vi. Tava doida pra 
ver quem é o misterioso Chefe. Você 
parece muito legal, queria tanto te 
conhecer... Será que daria pra mandar 
uma foto sua? Ah! Quase me esqueci das 
perguntas que eu tinha: quando chega o 
Sonic 3 e Streets of Rage 32 

Luciana Neri L. Jimenez 

Rio de Janeiro - RJ 


RdR: Querida Luciana, o Chefe 
ficou muito sensibilizado com sua 
cartinha. Disse que se não fosse 
publicada mandaria tudo mundo 
embora por aqui. Sonic 3 e Streets 
of Rage 3, estão ainda sem 
previsão. Sai este ano um novo 
jogo do porco espinho, mas é para 
CD. O chefe te mandou um beijo. 
Sobre a foto ficou de pensar... 


LEITOR LUBRIDIADO 

Meus parábens pelas matérias de Street 
Fighter 2 e Mortal Kombat da SG 24 - 
demais. Umas perguntinhas para o Akira, 
Qual será a fita de 330 Mega do Neo 
Geo, será Mortal Kombat 2. É verdade 
que o Neo Geo têm 2 processadores de 16 
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deixo os pilotos de “molho” até 
rolar. Nada de dica pronta. O 
negócio aqui na redação é na 
raçal! 


PAPO FURADO 
O jogo Fatal Fury da Nintendo parece 
mais avançado que o do Mega. Por que? 
Qual é o mais avançado, o SNes ou o meu 
pobre Mega Drive? Um beijão para a sua 
motorista e redatoras. 

De um leitor enganado 

Brasileiro 


bits? Afinal quantos bits têm o console? 
Quando sai o Activator do Mega? 
Manoel Fonseca Neto 
EE polis = SC 


RdA: É isso aí, Manoel, na SG 
você fica sabendo das coisas bem 
antes. E melhor não dar muito 
ouvido nos que os "outros" falam 
por aí. Mortal Kombat 2 não vai 
sair para Neo Geo e ainda não há 
previsão de jogos com 330 mega. 
O console têm os mesmos 2 

rocessadores do Mega Drive: um 
Z80 (8 bits) e um 68000 (16 bits). 
Alguns consideram ele 24 bits, 
mas na verdade ele é papdeo ; 
activator está isto para o final 
de setembro. Ea sempre. 


Rdc: Que é isso? A apresentação é 
bem melhor, acionar os golpes é 
muito mais fácil, os gráficos são 
da mesma onda e você vem com 
este papo de pobre Mega Drive? 
Os dois consoles se equiparam, 
embora eu prefira as vantagens 
do Mega. Fiquei tão irado que 
rasquei a carta antes que pudesse 
anotar seu nome. Pode deixar que 
eu dou pessoalmente os referidos 
beijinhos. 


ELE MERECE 
Já escrevi 5 cartas e nenhuma foi 
publicada. Pô! Acho que um cara como eu, 
assinante da SG, que possui todos os 
exemplares, posters enquadrados, 
carteirinha do clube, participa das 
promoções e idolatra a revista desde o dia 
de seu lançamento, merecia um pouco 
mais de consideração, né? 

Marcos Kurtinaitis 

São Paulo - SP 








EE 2) : 
ERRGLANLA Vetolipctr 
possível jogar Street Fighter Il com o 
controle turbo de seis botões igual ao 
controle feito especialmente para Street do 
Mega. 


Rdc: Com todas essas qualidades 
você foi eleito o leitor de ouro. Taí 
sua carta publicada com mérito do 
Chefe. Grande garoto! Todos 
deveriam seguir seu exemplo. 


RdR: Que embananação! Lógico 
que dá. O controle turbo de seis 
botões é feito especialmente para 
esta versão. 


NA RAÇA 
Como vocês fazem para descobrir os 
macetes dos games? É na base da sorte ou 
vocês recebem as dicas dos fabricantes? O 
Chefe já jogou algum cart da Nintendo? 
Wilson Luiz de Menezes 
Recife - PE 


ESCREVAM! 


O Chefe quer saber o que vocês 


acharam das mudanças todas. 
Revista Supergame - Caixa Postal 
9442 São Paulo, SP - CEP 01050-970 


RdC: Nunca! Sou fidélissimo à 
Sega. Para descobrir as dicas 


AS NOVAS FICHAS TÉCNICAS THE" 
dssRaRaBo = 


“er res Ação Password 
con com 2 fichas técnicas novas. A das páginas i 
di em 5 sefegerias diferentes: gráficos, som, controle, diversão 
m notas que variam de meio em meio ponto de 1 à 5. A ficha da SG é 


em 4 categorias - gráficos, som, dificuldade e fun factor (diversão) - com 
avaliações que variam de O a 5 estrtelas. 








E GALPÃO LIBERA O JOGO 
POR MAIS à MESES 


na 


rece 


Em (INCLUSIVE PARA O RIO DE JANEIRO). 


que? 
ra a sua 








ia 

da é 

pes é 

ob A promoção “Tec Toy de Graça para os Fregueses do Galpão” fez tanto À 
drive? sucesso que nós resolvemos dar uma esticadinha pra comemorar: Ê 
“a até 31/12 você compra Tec Toy no Galpão pelo melhor preço e continua 

E recebendo cupons para trocar por mais cartuchos, joysticks e até 

ade Mega Drive. Vai ser sucesso do Oiapoque ao Chuí. E do Leme ao Pontal. 

feridos 

E SÓ PARA 

: LOCADORAS 

sde o dia 

Kurtinaitis 

Poulo - SP 

idades VENHA CONHECER OS PC GAMES DA TEC TOY 

árito do 

dos 

plo. 
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ONDE O PISO É DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREÇOS. 
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550 


TEL.: (011) 826-0022 - FAX: (011) 826-1590 
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Gambá tem sabre 
na mão e muita 

velocidade nos pés. 
Te cuida, Sonic! 











| paz do planeta Zebulos 
dançou por causa de uma 
L invasão de porcos 
intergalácticos. Para 
combater essa corja de imundos foi 
escalado o campeão dos Rocket 
Knights - Sparkster. Mal sabe ele 
que seu arquiinimigo Axle Gear, 
ex-Rocket Knight que aderiu ao 
lado negro, espera ansioso pela 
vingança. Qualquer semelhança 
com Star Wars é mera 
coincidência! Quem procura 
agitação está na página certa. 
Rocket Knight Adventures é um 
cart de ação/aventura que o 
levará a um mundo fantástico 
Armado com um sabre, o herói 
parte para a batalha, esbanjando 
agilidade, E, acredite se quiser, 
chega até a voar com ajuda de um 
foguete propulsor. São sete fases 
de visão lateral variando de 
horizontal a vertical. A ação muda 
todo o tempo com elementos de 
jogo de tiro e quebra-cabeças. 
Muitas armadilhas e inimigos, pra 
variar. Mas não há perigo de 
enjoar! Sua principal característica 
é a alta velocidade Sparkster não 
fica devendo nada em matéria de 
rapidez a Sonic. Imaginem um 
racha entre o gambá Jedi e o 
porco-espinho supersônico? 





BMega Fasesi7 EUA 
1 Jogador — Ação/aventura Continue 
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Se deixar Pressionado q 
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Street Fighter II 
ainda não chegou 
para Mega, mas Mortal 
Kombat está pintando 
por aí. O jogo manteve 
todos os golpes fatais 
que caracterizam a 
versão arcade. À espera 
acabou, donos de Mega! 


Hora do espanto 


Na versão de Mortal 
Kombat para Mega 
Drive jogam uma ou 
duas pessoas, no estilo 
imortalizado por Street 
Fighter II. Como no 
arcade, você escolhe um 
dos sete lutadores 
digitalizados: Kano, 

Fá dé Cage, Sonya, Liu 
Kang, Sub-Zero, 
Scorpion ou Rayden. 
Nos três rounds iniciais, 
você encara os lutadores 
restantes, depois o seu 
próprio personagem. Em 
seguida, vêm mais três 





Quem tem um Mega já 
ouviu as reclamações dos 
donos de SNes: "Cadê o 
sangue?", É verdade que os 
gráficos não tem a mesma 
qualidade do SNes, mas o 
janha em jogabilidade e 
fede eplicadão dos 
golpes. Isso, junto com 
Mode A, faz dele especial. 
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40 50 Egor 
Disponivel: Agosto Preço não definido 
tou? Jogadores 


Continue limitados 
luta 
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MURTAL KOMBAT 


rounds, contra dois 
adversários em cada um. 
No fim, é a vez de Shang 
Tsung. Mas antes é 
preciso vencer Goro. 


O novo (skid) do quarteirão 


Você passa por todos os 
níveis da versão arcade, 
incluindo Pit, Dungeon, 
Tsung's Palace e Hall of 
Warriors. Apesar do 
jogo para Mega mostrar 
cenários bem 
desenhados, eles não 
reproduzem o original 
tão bem como aconteceu 
para o Super Nintendo. 
Mas você não vai ter 
muito tempo para se 
preocupar com cenários, 





porque sua atenção vai 
se concentrar em se livrar 
do choque elétrico de 
Rayden, do 
congelamento de Sub- 
Zero, da magia de 
Sonya, da bola de fogo 
de Liu Kang e de outros 
movimentos. Além disso, 
os controles do Mega 
Drive tornam alguns 
movimentos mais fáceis 
que no SNes. Mas há 
alguns que são muito 
dificeis nas duas versões. 
O jogo foi desenvolvido 
ara controles de três 
bolsos. ou seja, você 
precisa usar Start para a 
defesa. Isso pode ser 
complicado e demorar. 
Apesar de tudo, a ação é 
um pouco mais segura no 
Mega, e os movimentos 
mais rápidos e 
destrutivos. 
Depois de vencer dois 
rounds, você pode 
desferir um golpe fatal, 





marca registrada de 
Mortal Kombat. Há duas 
opções de jogo. Na 
regular, os golpes fatais 
de quatro jogadores 
foram Rides (Sub- 
Zero, Kano, Johnny Cage 
e Rayden). O golpe fatal 
derruba o oponente e o 
reduz a cinzas. No modo 
especial, ou Mode A, o 
jogo é igual ao arcade. 
Mas alguns golpes fatais 
icam devendo. 





Ela atira, ele chitral 


Para ver e ouvir 


Os gráficos de Mortal 
Kombat para Mega são 
bons, mas falta um pouco 
de clareza. O som tem 
vários efeitos de 

validade. Mas, apesar 
die os lutadores não 
são anunciados por 
vozes nem existe 
nenhuma preocupação 
em sonorizar a trituração 
dos ossos. 


“ralo 


Se ninguém pode eliminá-lo, 
certamente Sub-Zero o fará. 


Um reinado 
tranquilo 


Um desafio: se você quer 
a jogabilidade de um 
verdadeiro arcade, mude 
a dificuldade para Hard. 
Caso não queira, essa 
luta pode parecer apenas 
um passeio no bosque. 


r 


e 


Is 


Voce pode aplicar alguns 
golpes aqui e ali, mas os 
=sodores do computador 
são muito bons e a 
disputa fica equilibrada. 
bios some muito cuidado, 
porque os continues são 
imsodos e é necessário 
sconomizá-los para 
momseguir percorrer 
Esego cominho até 
Segor Tsung. 








s gráficos, som e 

role combinados com 

cial Mode A, 
dessa versão uma 

ntica pancadaria. Os 

ores de Mega 

ão mais que 

entes com esse 

o consagrado em 

ramas de todo o 
mundo. Até que Street 

Fighter II faça finalmente 
vo aparição para do 
sega Drive, Mortal 
Kombat não será 

stronado e continuará 

nando entre os jogos 

uta 






























Os golpes fatais 


Abaixo a violência? 
Nem pensar. Com a 
inclusão do Mortal Kode 


Mode A), o jogo fica 
igual ao arcade, com 
todos os golpes fatais. 
Pora isso, durante a tela 
“Codes of Honor", 
digite a senha: A, B, À, 
CA BeB. 











Sempre ligadão, ele é o 
que se pode chamar de 


lutador de choque 


Para descarregar altas 
voltagens na pele do inimigo, 
pressione Baixo, Frente e A 


Superman 





Faça como o homem de aço e 
voe direto para o oponente com 
Trás, Trás e Frente 


GOLPE FATAL 


Rayden manda uma descarga 
de energia que faz a cabeça do 
adversário entrar dentro dos 
ombros. Pressione Frente, Trás, 
Trás, Trás e depois aperte A. 
Esse golpe só funciona se você 
estiver perto do oponente 












Lembra do jogo de queimada? 
Você está convidado a jogar 
uma partida mertifera. Inleie 
com o direcionaí para baixo, dê 
um 365º na direção de 
oponente. Depois dê Stari de 
novo é plane sobre o adversário 





Com à combinação Start, Trás é 
Frente, você fará uma pequena 
demonstração do seu lado 
metálico 


GOLPE FATAL 


Mostre que lem bom coração, 
Kano! Aproxime-sa de seu 
oponente. Segurs Siart, aperto 
Trás. Trás e À para fazer o 
braço de Kano rasgar é peito do 
adversário & sair com a estação 
nas mãos. E olha que ele não é 
dono do apougue. 











SCORPION 


É um inseto mortílero que Gostosa, sensual e 

mata sem qualquer sádica... Nenhuma cantada 
sentimento de remorso ou costuma funcionar com ela. 
piedade. 























Para desferir esse golpe baixo, Atire anéis da mais pura 
aperto Trás, Trás e A. Escorpião energia, segurando A, Frente e 





















vai mandar um gancho com soltando A. 

cords e trazer o adversário, 

Paantpnas para pu Ens Square Wave Fight 
Teleport TE 





aim A Av iaçã 





Quando o adversário pular, você 


E ; pode contra-atacar com um 
Visitas inesperadas não são poderoso soco, pressionando 


surpresa so adversário. Você Frente, Trás 9 A 





Ninguém sabe a marca do seu 
batom, mas quando ela joga um 
beijo, com certeza você vai se 
ligar! Solte a beijoca, 
pressionando Frente, Frente, 
Trás, Trás e Start. 








Etiquetas para você 
aplicar com imaginação 
e criatividade. 
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va 
; PERSONAGENS DE VÍDEO 
GAMES PARA VOCÊ 
Ee ARREPIAR POR AÍ! 


Ee ( "Á q )z 
ss) 


FONE: (011) 826-0022 
FAX: (011) 826-1580 
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Troque uma idéia 
com o gênio, voe 
no tapete e arrepie 
as 1001 noites 








E sta versão para Mega Drive 
É foi desenvolvida por um 
rande trio de companhias 
A entretenimento: Sega, 
Virgin e Disney. Sai de baixo! Pela 
primeira vez na história, um jogo 
tem a co-produção Disney. A idéia 
era um cart de 16 Mega com 
diversão para todas as idades. Na 
mosca! A Virgin participou pela 
tecnologia de animação no 
videogame. A Disney entrou com 
seu estilo inconfundível de 
animação: muita cor, música e 
senso de humor. O resultado: 
inacreditável! Alladin segue a 
linha do desenho. O jogo é 
rápido e divertido, com gráficos 
jamais vistos. Os cenários são 
detalhados ao exagero, com 
qualidade fora de série. Como no 
filme, Alladin, na terra das Mil e 
uma Noites se vê dono da 
lampada maravilhosa. É a conta 
para que o perverso Grão Vizir 
queira acabar com nosso amigo. 
Os movimentos são bastante 
complexos, com Alladin 
manejando a espada, saltando, 
escalando e se dependurando em 
cordas. Fases lindíssimas: castelos, 
templos e desertos. Um épico da 
aventura e animação no 
videogame! 















































Esse gato é esperto 
mas não tem 7 
vidas. Todo cuidado 
é pouco. Senão... 


s rainhas gêmeas, Poly e 

Ester, invadiram a Terra 

Com a ajuda dos Wollies, 

bolaram um plano para 
saquear toda a lã 5 planeta. Só 
existe uma criatura capaz de 
acabar com os piratas: Bubsy. O 
herói precisa pegar as bolas de lã 
entre as fases do cart. Cada uma 
delas esconde milhares de 
surpresas. Bem na linha de Sonic 
Mesmo com as limitações de cores 
do Mega, essa versão de Bubsy é 
quase gêmea da do Super 
Nintendo. As diferenças são 
mínimas. Destaque para a parte de 
animação e efeitos especiais. 


" 
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SO GATA IID TV —SNIALTA 


Compre Já Um ArcaDE PARA Sua LOCADORA. 


Árcades com joystick profissional e ficheiros importados com 
temporizadores e reset automático para Snes, Neo Geo e Genesis 


TUDO PARA SUA LOCADORA: 
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSÓRIOS. 


Trabalhamos com todas as marcas disponíveis no mercado internacional. 


) R. Teresa, 1.515 - Lj. 147 - Petrópolis - RJ - Tel, (0242) 31-1352 - 
LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Março, 338 - Centro - Petrópolis - RJ dn Tel: (0242) 31-1352 - Fox: [0242] 31-4872 
DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 
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VE: 
7 
ly di 
Er srudlod 
e li/ NE MR UC EA 
| Football, da 
L Electronic 
Arts é 

consegue misturar 

muita ação, esportee 

pancadaria. É possível 

sessenta times, cada 

qual com 

características 

contam com grandes 

astros, como Elvis, pas 

Snake e Mauler, 

jogadores que 

possuem técnicas especiais. No total, são 

nada mais nada menos que noventa 

estádios repletos de armadilhas e minas 

explosivas. Jogo bastante violento, repleto 

de mutilações e jorros de sangue. Além de 

e voadoras contra seus adversários. O 

som é aquele de sempre, torcida, gritos 
dos jogadores, 


utant League 
daqueles carts que 
escolher entre os 
próprias. As equipes 
jogar, você pode partir para chutes, socos 
etc. Nada de 








8Mega Fases:N/D EUA. Inovo. O maior 

| 2 Jogadores Esporte destaque fica por 
Gia SE conta do 
Dificuldade | Rea 


Fun Factor | cenário futurístico. 













1 ark, Linda, Leroy e Dana. — 
são quatro campeões de 
Li boliche disputando um acirrado 
campeonato. Escolha um ou 
dois deles (conforme o modo) para 
começar a 
partida. A tela é 
subdividida em 
três partes. Na 
janela principal 
da tela você 
possui uma 
visão em 
primeira pessoa da pista. Na localizada 
na parte superior do vídeo, à direita, um 
close da reação do jogador e torcida 
(que diga-se de passagem é sempre a 
mesma). Na 
janela menor, à 
esquerda, o 
zoom da sua 
jogada, a visão 
lateral do 
lançamento e a 
pontuação. O 
controle é dos 
mais simples e 
bastante comum 
em jogos de boliche: uma linha de 
pontaria, o efeito (seta) e o ponteiro de 
velocidade do lançamento. Não foi ainda 
dessa vez que os fabricantes pagaram a 
dívida de fazer um 
jogo mais original [REERE 
e emocionante de | dv] 
boliche. Os fãs de Essa 
um bom strike id 
terão de aguardar 
mais. 










4Mego  Fases:N/D EUA, 
4 Jogadores Esporte 

Gráfico 

Som 

Dificuldade 

Fun Fector 




































MEGA Lançamento 


| Neo Zeed volta a 

| aterrorizar o mundo. 

| Joe Musashi, mestre 

”* em artes marciais, 

está de volta e parte para o 
combate ao submundo da 
criminalidade. Com 7 fases, 
ótimos gráficos e a 
tradicional alta 
jogabilidade da série, 
Shinobi Ill chega para Mega 
Drive arrebentando, Dessa 
vez o Ninja adquiriu novas 
técnicas. Os bloqueios 
somaram habilidade e 
estratégia ao jogo. Os 
movimentos Ninja foram 
ampliados. O cart faz 
inveja a qualquer jogo de 
ação. Mas um grande 
pecado foi cometido. Na 
música é sentida a ausência . 
do grande mestre Yuzo 
Koshiro, que tornou o som 
dessa-sequência inferior a 
seu predecessor. Mesmo 
assim é um jogo imperdível. 





BMega Fosesi7 Japão 
1Jogodor Aventura Continue 



























data 












Na fase 2, da cavalgada, se dão algumas das maiores jixáçães do jogo. As placas E 
| obstáculos. No final há um mestre. Para derrotá-lo, fique no canto esquerdo e pule as lanças 

















Ainda na fase 2, você deve caminhar um pequeno trecho antes do elevador. Fique atento às 
plataformas sobre sua cabeça: elas estão repletas de shurikins 





E A 





E Po TIE A ei 





Para derrotar o mestre da fase 4 é preciso No laboratório da fase 3 é preciso ter 
detoná-lo pedacinho por pedacinho cautela e matar um inimigo por vez 


As pin DE SEMPRE 


Eli 


IKAZUCHI LUMA FUJIN KARIU 








Ela tem o poder A mais útil do É bastante útil Lança colunas 
de torná-lo jogo. Sacrifica durante as fases de fogo que 
invulnerável ao seu Ninja e você 6e 7. Aumenta danificam os 
longo de alguns não precisa consideravelmente inimigos. Muito 
ataques do voltar ao início sua capacidade eficiente contra 
oponente de tudo de pulo os mestres 





























Ao chegar ao elevador da fase 2, preste 
atenção porque em certos momentos é 
preciso abandonar a plataforma onde você 
está para não ser esmagado na de cima 














fotos 
do labirinto da fase 6. 
O mestre é um velho conhecido 








mm al 
























Por Slasher Quan 


O primeiro e único 
Bartholomew J. Simpson 
está de volta ao sistema 
Sega. Se você pensou que 
a última aventura 
Simpson fosse a definitiva 
é porque não viu-esta. 
Bart's Nightmare, da 
Acclaim, para Mega 
Drive, é uma versão 
igualzinha à do SNes. 
Apresenta os mesmos 
gráficos tipo cartoon e 
trilha sonora que 
lembram o seriado da TV. 


SONÂMBULO EM 
SPRINGFIELD 


Bart sempre foi um 
desastre na escola, mas 
dessa vez a coisa 
complicou de vez para 
seu lado. Como última 
chance de passar do 
quarto ano, Bart tem que 
caprichar em sua lição de 
casa, mas cai no sono 
logo ao abrir o caderno. 
Em seus sonhos, oito 
folhas com suas lições são 
levadas pelo vento janela 


Mega Drive 
The Simpsons: 


Bart's Nightmare 


(Acclaim) 





Bart's Nightmare no SNes 
era um pesadelo sem fim, 
quem já teve jogou sabe o 
que é. Nenhum continue 

| para ajudar, A versão para 
Mega veio igual, sofreu 
apenas alterações nas cores. 





US$ 48.95 (EUA) 
Disponível: Agosto 


Ação/ Aventura 
Um jogador 


























afora. Bart tem que ' transportado para um dos 


recuperá-las ou sofrer a 
humilhação de uma nota 
F Esse lançamento é um 
jogo de aventura com seis 
ases completamente 
diferentes e 
coloridíssimas. A 
jogabilidade é divertida e 
variada, Muitas partes 
ii o gozadas 
especialmente a que 
Baila escala edificios) 
e algumas um pouco 
paradonas. A música, 
embora tiva, temo 





seu estilo, a cara dos 
Simpsons. A jornada 
começa nas ruas de 
Springfield em busca das 
folhas perdidas. 





Fortemente armado de 
chicletes e caroços de 
melancia, o pestinha tem 
que enfrentar Jimbo (o 
valentão da escola), uma 
turma de malandros e 
outros personagens de 
sua imaginação. Ao 
encontrar uma página 
nas ruas ele é 


cinco mundos onde terá os. 
iores pesadelos. Como 
rtzilla, se transforma 
num dinossauro, escala 
prédios e enfrenta 
Momthra e Homer Kong. 
Já Barimân tem que voar 
alto eiderrotar a 
esquadrilha do Barão 
Vermelho Burns. Descobrir 
seu caminho no: Templo de 
Maggie - esta é a missão 
Indiana Bart, Destruir 
Comichão e coçadinha, 


Ts - 





personagens de seu 

esenho predileto, uma 
fase rápida e difícil. 
Finalitiente, Barts 
Bloodstream; 'onde o 
pentelhô-é miniaturizado 
no microscópio e tem 
que limpar seu sangue 
infestado por vírus 
malditos. 








Não é'só os sonhos de 

jart que são estranhos. 
À maioria dos jogos 
Fes Mega usam o 

otão C para salto. 
Bart's Nightmare usa q." 
botão A. Mas isso.éu "> 

ás uma qui 

asda Oque fi 
faltando são 
continues num jogo tão 
difícil. Se não conseguir 
adentrar as fases antes 
de seus Zs acabarem, 
você acorda recebe seu 
boletim e Game Over. 
Têm que batalhar tudo 
novamente. 
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Procuram-se heróis 
para salvar o Planeta. 








Global Gladiators é um cartucho de dar água na boca. Foi “Game of The Year” F: 
segundo a GamePro (a revista mais importante de games do mundo), A, 
tem personagens com 1.250 posições de movimento e uma big q: 
promoção que vai distribuir 10.000 Big Mac para 100 felizardos. in 





Recompensa: 
200 hamburgers, alface, queijo, 
molho especial, cebola, pickles 
em 100 pães com gergelim. 





Faça as contas: são 100 Big Mac pra cada (quem sabe um é você !). 
Ajude Mick e Mack a destruir as perversas e horrorosas criaturas que 
querem poluir a Terra, em 12 fases cheias de perigos 

incríveis. Você será muito bem recompensado. 

















cramble Training e 
S iegeipcis 2154 são dois 
jogos para a AS-1, a maior 
cabine da Sega. Os dois prevêem a 
participação especialíssima de 
Michael Jackson, fã total de games 
e antigo colaborador da Sega. 
Dinossaurs Adventure é outro jogo 
para a mesma supercabine. Apesar 
do rótulo de jogo educativo, não 
deixa de ser divertido. Monstro 
mesmo. Os “bichinhos” foram 
criados com tecnologia de ponta 
elaborada por uma das empresas 
mais conceituadas do mundo na 
área de computer graphics" e 
multimídia, a VijualSsiades Lab 
(Laboratório de Ciências Visuais). 





HARDWARE À VISTA 


quente o 

lançamento do 

Laser Active, 
comunicado no 
Clube do Chefe da 
$5G 21.0 dia D é 
20 de agosto, no 
exterior. Sorry 
periferia, aqui 
necas! O laser 
active tem a mesma 




















E 5 Entre tantas opções, escolha o seu 
4320 Mega de rule 






memória e 60 minutos de imagens de vídeo e áudio 
analógicos, criando o clima cinematográfico nos 
jogos. O único defeito continua sendo o preço 

lia ela), muito salgado para nós mortais. 


TABELA DE PRECOS 


Laser Active - US$ 800 

Mega LD Pack - US$ 350 [roda cartucho e CD) 

LD ROM Pack - US$ 350 (cartão de PC Engine e CD 
do mesmo) 


Karaokê Pack - US$ 180 


* Avaliação aproximada dos preços no mercado externo. 































Á pr 
Parece um OVNI, mas não é: trata-se da maior cabine para jogos Sega 


Os dinos parecem 
os "bichinhos" 


Spielberg 

(e também o Chefe, 
num dia de 

bom humor) 


Ainda não se sabe 
qual será o papel 
de Michael Jackson 
nos novos jogos 





REALIDADE VIRTUAL 
É ANIMAL NO FLIPERAMA 


O futuro já chegou lá fora. Jogos de realidade 
virtual começam a invadir os arcades da 
gringolândia. Flying Ace é o último lançamento 
para o Virtuality 1000 SD. Quatro jogadores 
simultâneos! Você controla um avião na Primeira 
Guerra Mundial. O ângulo de visão muda conforme 
o movimento de sua cabeça (o Virtuality é um 

“capacete” com a tela embutida). O outro, Grid 
Buster, é para o Virtuality 1000 CS, versão que se 

joga de pé. Este é outra viagem: você tem que 
“encarnar” um robô, detonando os adversários num 
estilo Battle Tech. Também para quatro jogadores. 


Acima, uma visão do Grid Buster 6, 
ao lado, a cabine Virtuality 1000 SO 














O jogo mudou de nome. Virou 
SF II” Plus - Champion Edition, 
com 24 Mega de memória. 
Previsto para setembro (se não 
adiarem). O CPS Fighter MD 
pode ser lançado antes. 


NAS ASAS DO 
VIDEOGAME 


JAL, companhia aérea, 
investiu em um novo serviço 
para entreter seus 
passageiros durante o vôo. Trata-se 
do om Jet (um Mega Drive 
portátil similar a um Game Gear) 
que é ligado a um monitor fixado 
no braço da poltrona. O 
passageiro tem a oportunidade de 


ilotar jogos como Sonic 2 e Super 
Mónaco GP. O serviço é exclusivo 





So tiver em mãos 
cartuchos de Mega, 
pode usá-los 


adeptos dos games. Essa promoção 
retende dar uma alternativa de 


da 1º classe e classe executiva. 
Mas Sonic também está presente lazer principalmente para os mais 
em outras viagens. Na cadeia de jovens, que são premiados também 
hotéis Howard Johnson serão com uma assinatura grátis da 
instalados Game Gears e haverá revista Sega Vision. Ássim, o Chefe 
uma verdadeira montanha de vai acabar tirando suas feriazinhas 


opções de jogos para todos os e deixando a redação em paz. 











COMPRA = VENDA =» TROCA = LOCAÇÃO 


CARTUCHOS 
CONSOLES 
E ACESSÓRIOS 
PARA VÍDEO GAMES 


CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE: 





* Tudo com garantia total 
* Solicite tabela de preços ou faça-nos uma visita 


RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SÃO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487/290-9149 


O Chefe arregaça 
a manga e traz 
passo a passo o 
RPG do ano 



































É ste jogo foi eleito o melhor a 
RPG de 1992 pela revista n 
Mega Drive Fan e agora, 
inalmente, está saindo nos 
EUA. O cartucho inovou em seu 
estilo na época em que foi lançado 
e apresenta fortes elementos de 
simulador de guerra. Os japoneses 
aguardam ansiosamente a 
continuação da série. Foi 
fabricado pela Climax, divisão da 
Sega que também criou Shining & 
the Darkness e Landstalker. Foi o 
12 cart com 12 Mega para o 
sistema Sega. São 12 guerreiros 
na linha de frente e até 16 na 
reserva, todos com características 
diferentes e com direito a 
“promotion”, a qual deixa-os com 
mais possibilidades. Tão bom que 
o Chefe em pessoa encarou a 
missão de terminar o cart. 





Chapter 1 


Runefau: 





Invasion 


Fale com o rei para obter dinheiro. 
Cinco guerreiros o ajudam. Use 
bem as áreas de land effect 30%, 
pois nelas há mais defesa. Ponha 
na frente Ken e Luke. Por trás use 
Hans e Tao, que atacam de longe. 
Lowe recupera a energia dos 
companheiros. Fortaleça o líder no 
começo. Volte à cidade, fale com 
Gort e com o rei. Há outra cidade 
ao norte e deve-se falar com o rei. 
Se for preso, dê um “search” nas 

rades e Khris o salvará. Após a 
Batalha torne a falar com o rei e 
termine o capítulo. 





























* Spirit of the H 


SE, 


Informe-se com todos na cidade. 
Vá para Manarina, a cidade dos 
magos. Lá, pegue a “Orb of 
Light”. Convença Anri a entrar 
em seu grupo e depois Arthur. 
Resgate o filho do prefeito no 
circo e troque-o pelo navio. O 
jeito é seguir ao norte por Shade 
Abbey, o prefeito pode ajudá-lo. 
A última batalha é na igreja. Fale 
com Amon e termine o capítulo 
com Balbaroy. 
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MEGA especiaL 









Pelio é um centauro muito forte. É ágll, forte 
e fem uma defesa muito alta. Com certeza 
somará pontos para seu exército. Sem falar 
que, se usar as armas do tipo spear, ele 
ataca longe num raio de dois quadrados 





Fale com todos os moradores de 
Bustoke e leve Diane ao local da. 
batalha para pegar a “Moon 
Stone”. Durante a volta, 
transforme-o na “Lunar Dew!, Cure 
a doença de Zylo e siga para a 
ponte. Fale primeiro com Kokichi, 
ele se tornará seu aliado no 
próximo capítulo, A essa altura do 
campeonato seu exército já deve 
ter bastante reservas. Tire os 


“priests” da jogada, substituindo- A invenção de Kokichl não deu muito certo 


they are try 
our way to the b 


ESTA [PERA A E 


Agora são duas batalhas seguidas. Uma aqui e 






os por itens, Se o líder chegar ao desta vez. Mas no capítulo seguinte, a outra depois da ponte. Ao terminar a primeira, 
nível 10, promova-o. Depois da máquina que faz voar transforma-o num use a magia do Egress para voltar a cidade 
ponte é a última batalha. Muito guerreiro ágil e eficiente recuperar os mortos e se equipar melhor 
cuidado com a Laser Eye, que 

detona todos os inimigos que Depois do primeiro tiro, leve os 

estiverem na faixa de ação. Pelle centauros, armados com power spoar 

se juntará ao exército. para a depressão da ponte o detona os 






arqueiros. Depois do segundo tiro, 
avance com os centauros, Gork e Luke 


ESA 

















Em Pao Prairie seu exército 
receberá reforços preciosos: 
Jogurt, Kokichi e Vankar. Fale com 
Elliott e com Queen Koron. Depois 
disso autorize a partida do 
comboio. Gort e Luke devem ser 
promovidos para que consigam 
usar o “Heat Axe”. Repita pelo 
menos duas vezes a batalha do 
campo para ganhar mais de um 
dos “Heat Axe” que estão sob o 
domínio de Lizardman. Como 
itens, eles têm o mesmo poder das 
magias blaze. Na cidade, Guntz e 
Domingo se tornam aliados do 
grupo. Siga para a fortaleza ao 
norte e encontre Earnest. Siga 
então para o porto, local da última 
batalha. 





Jogurt é bom 
querreiro, mas 
demora a se 

fortalecer 








Olha o Kokichi aí voando numa boa. 
Coloque-o no seu exército dê uma power 
spear para ele ficar ainda mais eficiente 














0 cais encerra as batalhas no capítulo 4. Avance sem medo, mas liquido rapidamente os 
canhões que podem causar dor de cabeça devido a seu poder de fogo muito alto 






Contra Balbazak (e outros chefes) faça uma — A'Heat Axe é uma arma poderosíssima. Mas 
“rodinha” e detone de uma vez. À elven somente Gort e Luke podem usá-la 6, 
arrow fem um alcance de 3 quadrados! mesmo assim, só depois de promovidos 





Darksol: esse é o malfeitor que se 
deve combater 


Thanks for hatching mel = 
Não perca na 


róxima $G os 4 
Domingo é chocado aqui. Usa magia, é resistente e voa. PI 
Qualidade é o que não falta. Mas tem pouco MP (magias) GApÁtuloS finais 
































MAs Por Earth Angel 
ES Entre no cockpit 
7 do AH:3 Firehawk 


e tenha uma experiência 
inédita em simulação de 
helicóptero de combate. 
O novo jogo da Victor 
UVC] para o Sega CD é 
em estilo arcade para um 
só jogador, com 
movimentos regulares e 
ráficos bem trabalhados. 
a a assistência de 
radar e co-piloto ( com 
voz digitalizada e tudo 
mais), o jogador de 
Firehawk terá que voar 
através de dez missões 
destrutivas por terra e por 
mar. Contará também 
com um ângulo de visão 
de 360 graus do terreno, 
fato jamais visto em 
videogame. Os alvos são 
pontos estratégicos 
internacionais, incluindo 
esertos no Oriente 
Médio e selvas sul- 
americanas. Você usa 
seus instrumentos e 
controles para guiar a 
máquina de guerra ao 
longo do território 
inimigo. Os controles são 
básicos: para frente ou 
para trás, rotação para 
esquerda ou direita, 
ganhar ou perder altitude 
e disparar mísseis ou 
metralhadora. Antes de 
encarar as missões, 
estude o terreno numa tela 
especial: Info Mode 
(informação), O objetivo é 
claro - descobrir a 
localização dos alvos 
inimigos, mirar bem e 
mandá-los para o espaço. 
À força aérea adversária 
não vai ficar parada e 
tentará constantemente 
lerrubá-lo dos céus. Se 
voltar a salvo e-com a 
missão completa ganha o 
troféu Apocalipse Now! 





Jyc 
Disponível: Outubro 



































AZTEC 
ADVENTURE 


(Master System) 


BÔNUS EXTRA 


Complete as fases 
4 e 5 coletando as 
pérolas e depois entre 
novamente. Neste 
caminho você encontrará 
2 bônus extras. 


(Mega Drive) 
PASSWORDS 


Dois passwords especiais 
ara Lotus Tubo 
Challenge dão diferentes 
opções. Ponha o código 
MANSELL e corra o 
circuito sem a 
qualificação. Você estará 
classificado para a 
próxima corrida. Para um 
super-poderoso Lotus 
ponha o código 
SLUGPACE. Seu carro 
pode ir de O à 60 MPH em 
segundos. 


(Mega Drive) 


| MACETE ESPERTO 


No início d 
Ria de brio: Era] ç 
e colha esta os fe np 
olo, o martelo, o globo o 

maçãea torneira. Você a 
nei invencível, Aproveite 

e à para passar da fase E 
É eg as as portas se 

s cinco itens fon 

a palavra CHEAT (Coke, o 


b STAGE- 1 


Para entrar no campeonato 
galáctico, aperte: ? 2 + 
Start logo na in. Os 
times mostram-se 
animalescamente fortes. 


(Mega Drive) 


PASSE DE FASE 





Para passar de fase, 
pause o jogo e digite a 
seguinte senha: A, B, À, 

le B. 








POPULOUS 


(Master System) 
PASSWORDS 


Utilize esses codigos e 
mostre sua força 
Level 15 - ALPOUTOND 
Level 37 - SCOWILDOR 
Level 399 - ALPOCON 
Level 1750 - BINTLOW 


(Mega Drive) 
SUPER TELA 
DE OPÇÕES 


Há uma tela de opções em 
F-22. Uma vez acionada 
lhe dá ilimitados Fire 
Powers, invencibilidade e 
mais. Pressione os botões B 
e C, ao mesmo tempo, 
durante o jogo. 


CASTLE OF 
ILLUSION 


(Master System) 


BÔNUS EXTRA 


Complete as fases 4.e 5 
coletando as pérolas e depois 
entre novamente, Através 
desse caminho você 
encontrará 2 bônus extra 
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fd 
FX, 


LL 


 Ã 


Ovimen 
Quadro a quadro. 





Durante a partida 
pressione: A B C + Start 
para resetar o jogo. Este 

game é capaz de 
brincar até mesmo com 

um simples Reset... 


(Mega Drive) 
SUPERCÓDIGO 


Super código para Ecco. 
Esta dica dá a você todo o 
ar que precisar em qualquer 
fase. Tanto que sua barra de 
ar desaparece. Use o 
código - LIFEFISH. Pressione 
Start para começar o jogo. 








CONTROLE TOTAL 
PARA SEU VIDEOGAME 


*GAME SYSTEM* 


* Você só coloca a TV 
e o Videogame 

* Disponível para 
todos os sistemas 

* Comandos e botões 
profissionais 

* Funcionamento 
normal e turbo 

* Várias cores 

+ Timer digital com 
totalizador de tempo 
jogado 


* Versão econômica do Game System 
* Fixação na parede 


* Joystick tipo arcade com botões e 
comando profissionais 

* Turbo individual 

* Ajuste de velocidade do turbo 

« 2 versões: Mega Drive e S-Nes 


*TIMER TECH * 


* Temporizador com indicação digital e 
totalizador de tempo 
* Tempo fixo e ajustável 


* PARTES E PEÇAS* 


« Botões [várias cores) 

+ Comandos (Joystick) 

* Painéis Montados 

* Amplificador estéreo 20 watts 
* Ficheiro 


FECHNISION 


011) 911-1533 
757 - V. Antonieta 
3474-060 - São Paulo - SP 

















Por Lab Rat 


Esta versão da 
Acclaim para 
Game Gear nos EUA 
chega com tudo que seus 
irmãos de 16 Bits têm. 
Uma conversão completa 
para 8 Bits, com seu 
próprio Mode A code. O 
que o Game Gear tem a 
ver com Master? Todos 

| sabem que os jogos 
lançados lá para GG 
saem aqui para Master. 


Kombate Kampeão 


Pode-se escolher entre os 
seis lutadores (exceto 
Kano) numa luta até o 
final. Depois de enfrentar 
todos os personagens, 
você luta contra seu 
próprio personagem. 
Sobrevivendo à esse 
desafio, enfrentará 
Goro, o campeão de 
Shang Tsung. Todos os 
lutadores possuem seus 
movimentos especiais, 
combinações e golpes 
fatais, como no Arcade. 
Alguns golpes mais 
pesados só poderão ser 
acionados através de um 





fas 





Esta versão de Mortal 
Kombat é o melhor jogo que 
um console de 8 bits 
poderia ter, impressionando 
pela diversão. Isso deveria 
servir de exemplo para as 
outras fabricantes de jogos, 
que raramente lançam títulos 
quentes. Valeu Acclaim! 





Preço indeterminado 1 ou 2 jogadores 
Disponível: Setembro EUA. 








Luta 






código de energia. Com 
ele é possível arrancar a 
cabeça do corpo do 
inimigo ou chamuscar 
qualquer um, reduzindo- 
o a cinzas. Os gráficos 
têm boa qualidade. Você 
vê todos os movimentos e 
cenários de fundo com 
clareza. Muitos se 
surpreenderão com os 
detalhes da fase The Pit 
(fosso), a cabeçada de 
Sub-Zero, a Fireball de 
Liu Kang, os jorros de 
sangue e todo o restante 
do jogo. A música e a 
trilha sonora são cruas e 
não acompanham a 
qualidade do cart. 


Kombate Klube 


Como em todas as 
outras versões, acontece 
um verdadeiro problema 
quanto aos controles e 
alguns movimentos 
especiais ficaram 
bastante difíceis de 
acionar. Apesar dos 
pesares Mortal Kombat 
constitui seguramente o 
melhor lançamento do 
ano para Master no 
estilo. 





arara: 








Como no arcade: 


Com a inclusão do 
Código Mortal no 
Master System, os 
jogadores poderão 
experimentar o MODE 
A na telinha. A mesma 
chacina do Mega Drive. 
Para ativar o código, 
espere pela tela de 
“CODES” e pressione 
2,1,2, Baixo e Cima. 
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Como alguém pode se 
comparar ao Senhor dos 











Lighining Throw 


E JUMCEL: 





Solte um raio e eletrize o 
adversário. Para isso pressione 
Frente, Baixo, Trás e 1 


Superman 





Frente, Frente, Baixo e saia 
voando em direção ao seu alvo 


GOLPE FATAL 


Rayden repete o movimento 
mortal que eletritica e decepa 
ao mesmo tempo. Chegue em 
seu oponente, Trás, Frente, 
Frente, Frente e aperte 1 





























Zero faz Stallone parecer | | Seu corpinho de capa de 
uma bailarina do corpo de | revista masculina esconde 
baile de Pirapora do Sul uma selvageria sanguinária 









Transforme seu oponente em 
picolé pressionando Baixo, 
Frente e 1 


Slide 





Ponha o inimigo no balanço 
com essa rasteira de Sub-Zero. 
Presssione Trás, Trás, 182 
simultâneos 


GOLPE FATAL 








Você pode arrancar cabeças Er : 

também em oito bits. Para fazê- Será que Sonya têm problema 

lo, aperte Frente, Baixo, Frente de mau hálito. Solte esse beljo 

e1 mortal precionando Frente, 
Frente, Trás, Trás e Start 


A versão para Game Gear sai nos Estados Unidos em setembro. A data de lançamento da versão para Master depende de como será resolvido 
o problema do botão Start, ausente nos controles deste sistema. Os golpes acima são todos para Game Gear. Os de Master System deverão 
ser ligeiramente diferentes 
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Japão, século 
XVIII. Doze 
guerreiros 
enfrentam Satá 



































Ç amurai Shodown é o quinto 
título da série da SNK 100 
Mega Shock. Mais um que 
AF pega carona no Street 
Fighter IL. Só que aqui todos os 
guerreiros pertencem ao século 
XVIII. Samurais, espadachins, 
ninjas, kabukis e demônios 
orientais, num total de doze 
personagens que se munem de 
armas características: espadas, 
facões, foices e garras. Dois deles 
tem mascotes assassinos: um cão 
e um Cinta Use bem as armas 
pois elas quebram no combate 
Durante o jogo, os lutadores 
podem ir para uma fase bônus 
onde o derrotado é 
desarmado. Um inédito 
medidor de raiva, dá ao 
lutador força extra. O sistema 
de zoom é o mesmo usado no 
Art of Fighting. Outro 
elemento inédito são os itens 
le energia e pontos que 
aparecem durante o 
combate. Cuidado com as 
bombas que aparecem. 
Muito sangue e mutilações. Para 
jogar só ou bem acompanhado! 


Charlotte 


€cy + soco 
Ed 


EN +soco É Ya3+soco 

















117 Mega Fases:N/D EUA. 
2 Jogadores Luta Continue 


| Gráfico 

| Som 

[ Dificuldade 
Fun Factor 


[NEN 


Kyoshiro Senryo) JR Hanzou Hattori [4 Earthquake 


VN + soco ve e + soco Va + soco 4 + chute repetido 


>ebu+soco | vetssoco | socorepetido | “VN5+soco | >NVZe+BCD | socorepetido | 


Va + soco Yu +soco Yu +soco e ys+soco EV + chute perto | > no salto (no canto) 








Ofertas exclusivas 
“ Icaro para você comprar voando. 









s 
À rea 
su 
ue 
td Sa 
Veja como funciona o avião! 


Engenhoso livro animado que 
apresenta o funcionamento interno do 
avião. 040133 Cr$ 2.390.000,00 





Relógio Esportivo Maxim's- Quartz, digital, scuba diver, multifunções, 
alarme, crono, caixa em resina, com fundo em aço inox, catraca, pulseira de 
borracha, à prova d'água até 50m. Exclusivamente na cor preta. 

3091,01 «Pinos na cor preta Cr$ 3.870.000,00 

3091.02-Pinos na cor prata - Cr$ 3.870,000,00 


Relógio despertador 
Varig, com avião 
girando na marcação 
dos segundos. 
Importado da 
Alemanha, funciona 
com uma pilha 
pequena. Diâmetro 
Toalha de banho Ícaro de cm. 
1,50 x 0,89). 0006.04 - Cor Branca 
Poeta polo Cr$ 4.527.000,00 
dguaoos pot asda 
algodão e 5% poliéster. 4.527.000 
215003 


| Cr$z 01300000 























Variguinho Inflável 
confeccionado em 
PVC, com impressão 
emsilk-screen, 
132701 - 

Cr$ 2.574.000,00 





Ro 


& f Toalha de banho Variguinho 
Marigalnho | (70x130 cm). Fabricada pela 
Santista, sendo 95% 


7 algodão e 5% poliéster, 
*  215001-Cr$2.013.000,00 





o É 





Faça já seu pedido. Emseguida envie para a Rua Jundiai, 50-4º andar- Jardim Paulista-CEP 
Escreva para Ícaro Editora Ltda., especificando o código e a quantidade dos 04001-140 - São Paulo - SP. 
produtos que você deseja, seu nome e o valor total pedido, acrescido da Se preferir, faça seu pedido pelo telefone (011) 884-8777. 


quantia de Cr$ 780.000,00 referente ao transporte. Válido até 30/09/93. 
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ROS LOCAÇÃO E 
x A VENDAS 
* ACESSÓRIOS 
* CARTUCHOS 
+ CONSOLES 
* ASSISTÊNCIA TÉCNICA 
VÍDEO GAME ELOCADORA | 
Av. R-l, nº 195 - St. Oeste 
Goiânia - GO - Tel.: (062) 291.1607 


MANIAC GAMES 


Transcodificações com o menor preço do Brasil 
Confira: Super Nes e Mega Drive USS 10,00 
Nintendo Americano ou Japonês USS 15,00 


Consertos de Games e aparelhos eletrônicos com garantia. 
Vendas de Vídeo Games, Cartuchos e Acessórios para todo 
o Brasil via Sedex. Descontos especiais para revendedores. 





Rua Domingos de Moraes, 21] 2º andar Cj. 3 CEP: 04010-970 — São Paulo — SP Tel: (011) 











| FIREBALL GAMES 


Locação, Compra e Venda 


* Novose Usados * Acesórios 
* Cartuchos * Consoles 


Tud 3 





consultar. 


RUA COROPÉ, 165 - Pinheiros - São Paulo 
Tol.: (01) 813.6179 








VICE j VA VS - 
TOYS ELECTRONIGS 
CONSERTO DE BRINQUEDOS - TRANSCODIFICAÇÕES 
E MANUTENÇÃO 
Videogames: Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 
Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System 
Televisores Importados. — HORÁRIO: 2º à 6º das 10:00 às 18:00 ns. 
ORÇAMENTO GRATUITO Sábados das 9:00 às 18:00 hs. 












SHOPPING Av. Rebouças 
ELDORADO Tel. (011) 8 






3 - Loja 1009 














HOLLYWOOD 


Lamas 


6 locações e ganhe uma 
miseta super legal! 


Mega - Master - Super Nes -Sala de Jogos 


Ay. João Pessoa, 497 Camilópolis - Snto André - SP 
Tel.: (011) 447-6130 








GAME SHOP 
A melhor locadora do Tucuruvi 
R/ Tanque Velho, 26. 
(Travessa da Av. Guapira) 





Locação e Venda 














+ SUPER NINTENDO + MEGA DRIVE 
* NINTENDO + MASTER SYSTEM 
* GAME BOY + GAME GEAR 


R. Tapajós, 1292 - Tel. (041) 338.6818 - Curitiba - PR 


ELITE VIDEO GAMES 


Cartuchos novos e usados 
Neo Geo, Super Nintendo e Mega Drive 
Consulte nossos preços. Tel: 463 3715 











SYSTEM 
SEAMES 


+» Vídeo Games 
* Cartuchos 

* Acessórios pl 
Áudio e Vídeos 


N! Não as 


N So, x 
teores ) 
/ 


RUA GREENFELO, 248 - CEP: 04218-100 
IPIRANGA - SÃO PAULO - TEL. (011) 272-7410 


FONE À N 
Você já imaginou, quantos 
consumidores deixaram de 














«Cos 


LOCADORA 


R. Pastor Alberto Augusto, 691 
Sta. Maria - Santos - SP 
Tel.: (0132) 30-7760 





E SGRELD) 








ver o seu anúncio aqui? 


ANUNCIE 


AGORA ! 
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Ass "Arte no 
nvelope" foi umestouro. 
| Centenas de envelopes 
" chegaram aqui na redação. 
Foi uma luta escolher os l 
Helhoras lido se póssito E 
resolvi continuar publi o 
os melhores Pi 
i a pouco, vou premiar EifL, 
E com mais camisetas. Afinal, Santo 
“leitor meu só tema ganhar. 
Por isso não é hora de 
desistir. Solte seu lado 
artistico e continue dao 
| envelopes para entrar n 
ga ia $G. Os autores dos 5 
" desenhos ao e DA 
a camisetas exclusivas da SG, 
* que receberão, em breve, 
pelo correio. 
Am 


a o vai PE R 
de | 
ESTA É A FASE POR ATACADO É 
ARTE NEWS :Consous j 
TODA LINHA (BBVA - eissanos . 


ARTE NEWS Comércio e Representações. Ê 
SU AS ua e io 
= = 
































À, AINDA MAIS HOT 








Você que gosta de emoções fortes, prepare 

À seus nervos. Gamepower radicalizou geral e vai 
Col deixar você o mês inteiro em movimento! 
cha —— = ESET a a ça E E are z eras 
na SAIBA COMO SERA O 
a NOVO STREET FIGHTER II 
d 
a STREET BO x 8 dicas de arrepiar 
o FIGHTER 7] TUR x Todos os finais secretos 

es o o SE 





] & E Em ara 
» SNES ALUCINANTE! 
sa x World Heroes + Sonic Wings + Super Back to the Future Pateta 
cai x + de 20 dicas chocantes de Super Mario Collection Especial 

qui 
pel 





x Cool Spot e Mega Man X para SNes + Kirby para NEs 


"AGORA COM 
| MAIS PÁGINAS! 


DAQUIA 4 
15 DIAS NAS 
BANCAS 


Bi 


Este número é sua linha 
direta com a gente. 
Através dele você pode 
fazer sua ASSINATURA, dar 
sugestões, reclamar... 
encher mesmo! 

Se preferir, escreva para a 
Nova Cultural. 

















Tudo o que rola em PC, 
realidade virtual, multimídia e 


muito mais na exclusiva 








inteiramente GRÁTIS!! 








TENHA AS SUAS 
COLEÇÕES COMPLETAS! 


Se você perdeu alguma edição de 
SUPERGAME e GAMEPOWER, fique ligado! 
Seu jornaleiro ou o distribuidor da sua 
região podem descolá-la pra você. Você 
também pode escrever para a DINAP A/C 
Números Atrasados - Estrada Velha de 

1 Osasco, 132 - Jardim Teresa - CEP 06053- 

990 - Osasco - São Paulo. 


JORNALEIRO 
Um amigo a cada esquina 
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* &o0 modelo que além dos 











Prá debulhar os games e tornar o seu 
videogame o máximo, o canal é a linha 
SUPER PRO. Design super ergonomi- 
co e um modelo certo pra cada tipo 
de console. 
SUPER 
PRO: 
Compatível 





com Super Nintendo* 


6 botões de disparo independentes (A, 
BX YLeR)tem6 chaves seletoras 
de turbo com 2 velocidades e chave 


de siow-motion. 


DEBULHADOR DE GAMES 


A vença nos grandes magazines e lyas especializadas. 
Vendas no Atacado fel 254 0644 





SUPER PRO 2: Compativel com o Me- 
ga Drive” este é o modelo mais com- 
pleto e avançado do mercado. Tem 4 
botões de disparo (A, B, Ce A+B), 
2botões laterais de disparo que podem 
ser progra- 
mados 
(em A, B 
ou C), 3 chaves sele- 
toras de turbo e auto-fire 
com 2 velocidades para os 
botões A, Be C além da chave seletora 
“SPEED” que permite mais 2 veloci- 
dades de turbos; chave seletora de 
s/ow-motion e botão de pause. O botão 
de disparo A+B tem as velocidades 
programadas através das chaves sele- 
toras independentes. 










SUPER PRO 3: Compatível com os vi- 
deogames Phanton System”, VG 9000* 
e VG 8000”, Dynavision 2" e 3º, Hi Top 
Game”, Top System" e Handyvision". 
Neste modelo você escolhe sua melhor 
configuração de jogo, tanto nos 4 bo- 
tões de disparo 
(24 e 2B) dis- 
postos de- 
forma cru- 
zada, co- 
mo nas 4 
chaves seletoras de 
turbo independentes com 2 
velocidades para cada bolão, 2 botões 
laterais com função de direcional L e 
Ralém das chaves seletoras de progra- 
mação que possibilitam o uso deste 
joystick nos consoles acima, É só você 
programar e aí jogar inclusive nos vi- 
deogames dos seus amigos. 




























* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS 


IPÇ.1. 


Para Dynavision 2 e 3 


Une FAO CONTRA, 


Para Muster System* e Atari* 


(ussO PAD Contra, 


DRACOM 


A Dysacom + fma- 





